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cahierde> broulllon) rnteractif

. 1985: eerste versie van Cabri |

. 1989: eerste versie van Cabri I
voor MS-Dos

(auteur: Jean Marie Laborde, Institut d'Informatique et de Mathématiques Appliquées de
Grenoble (IMAG))

. 2004: eerste versievan Cabri 3D
. nu zijn we aan versie 2.1.2

. demoversie gratis te downloaden (werkt
éen maand volledig, daarna beperkte
mogelijkheden)

. plugin Cabri 3D gratis te gebruiken
. Cabri 3D bestand = XML bestand
. te koop online of via  Rhombus
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http://www.cabri.com/

hulpen-handieiding

#. Cabn 3D - [Documentl1]

]"g Bestand Bewerken Beeld Document Yenster Fgls

Aheel handig hulpvenster
past zich voortdurend aan

AEngelstalige handleiding

van 63 blz
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Handleiding...

Leerprogramma’s...

Updates... Hulp bij functies

Cher Cabri 30,
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* Cirkcel met as en omtrelkspunt

* Cirkel in een viak, met
middelpunt en omtrelspunt

middelpunt en lijnstuk of vector

als straal (passer)

* Cirkeel in een vlak, gegeven het _
middelpunt en een getal (als ®
straal) 00 cm

* Cirkcel door drie punten O

D
» Cirkel in een viak, met .\-C;_j_
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..\Program Files\Cabri\Cabri 3D 2.1\bin\Cabri 3D.exe

een punt tekenendn de ruimte,
namengeven

e . i -J__',_;_l ; A]ee_n nieuw_punt(in viak) |

een nieuw punt (in de ruimte) |

A punten gebonden aan een object of punten vrij in de
ruimte (vrij maken door vooraf <Shift> in te drukken)
A z-coordinaat wijzigen door <Shift> + verslepen punt
A naam geven: klik punt aan en typ een naam
iIndex bij naam ontstaat automatisch als een getal
getypt wordt na de naam
A punt ook te tekenen door codrdinaten in te geven
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..\Program Files\Cabri\Cabri 3D 2.1\bin\Cabri 3D.exe

knoppenbalk
K |+ —— - +J"-y{3}703

A groep voor punten

A groep voor rechte, halfrechte, lijnstuk, vector, cirkel,
cirkelboog, kegelsnede, doorsnede

A groep voor tweedimensionale figuren: viak, veelhoek,
driehoek, halfvlak, hoeksector, cilinder, kegel, bol

A groep voor constructies: loodrecht, evenwijdig,
middelloodvlak , bissectricevlak, midden, vectorsom,
vectorieel product, maat overbrengen, spoor

A groep voor transformaties (spiegelingen, verschuiving,
draaiing, homothetie

A groep voor regelmatige figuren

A groep voor willekeurige veelvlakken (en ontvouwingen )

A groep voor regelmatige veelvliakken

A groep voor meten van lengte, oppervlakte, inhoud, hoek,
scalair product
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..\Program Files\Cabri\Cabri 3D 2.1\bin\Cabri 3D.exe

tekenenvan figuren

. zeer eenvoudig en intuitief

. knoppen laten meestal toe om op
verschillende manieren een doel
te bereiken (zie hulpvenster)

VDb: cirkel
| oodrecht &

- ruimtelijke weergave van 3D
figuren met een goed dieptezicht

- ruime opmaakmogelijkheden
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..\Program Files\Cabri\Cabri 3D 2.1\bin\Cabri 3D.exe

roterenreniversiepen

. roteren van een figuur: sleep met
RMK

. verslepen van objecten met de
LMK: mogelijk voor vrije objecten
en objecten die rechtstreeks aan
vrije objecten gebonden zijn

- volledige figuur in een venster
verslepen: <shift>+RMK
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..\Program Files\Cabri\Cabri 3D 2.1\bin\Cabri 3D.exe

| regelmatige veelvakkenn

balk (XYZ box), prisma, piramide

cabri3D
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